SPIS POMOCNYCH POJEC:

e Lista niezbednych zasad i elementéw zbidrki

Krag Rady,

Gaweda (badz jej forma zastepcza),
Obrzedowe rozpoczecie, zakorniczenie,
Inne elementy obrzedowosci
gromady/cyklu,

Logiczny ciag,
Przemiennos$é elementéw,
Cos nowego, cos starego,
Dobre tempo,

e Lista przyktadowych elementéw obrzedowosci

Totem,

Teczowa Tablica,
Kronika,

Laska gtosu,
legenda gromady,
szyfr,

butawa wodza,
czarna i biatfa lista,
lista spraw,

Stroje obrzedowe,
Dekoracja miejsca zbidrek,

e Lista wielkich obrzedéw
Obrzed przyjecia do gromady,
Obrzed przyznania sprawnosci,

Powitanie (sposdb "podawania reki"),
Piosenka Gromady,

Obrzedowa Musztra,
Powiedzonko/, Przeklernstwo”
Tajne miejsce spotkarn/zostawiania
wiadomosci,

nazwy ,6”,

legendy ,6”,

powitania ,,6”,

okrzyki ,6”,

kodeks gromady (nie PZ),

Obrzed przyznawania gwiazdek,
Przekazanie do druz. harcerzy.,

e Lista elementdéw obrzedowosci ogdlnozwigzkowej

Symbolika Znaczka Zucha,
postawa zasadnicza,

zawoftanie ,,Czujl!”,
Modlitwa Zucha,

Forma pracy wymagajaca inicjatywy
zuchoéw,
Druzynowy tez sie bawi

Piecze¢,

Logo,

Postaci (stale wystepujgce w
obrzedowosci, gawedach itp),

Tajemnice gwiazdek (znane tylko zuchom
n-tej gwiazdki, powierzane podczas
obietnicy n-tej gwiazdki),

Obrzedowe imiona,

lista obecnosci,

skarbiec

Obietnica

Hymn zuchowy,
meldowanie zuchowe.



