
SPIS POMOCNYCH POJĘĆ: 

• Lista niezbędnych zasad i elementów zbiórki 
Krąg Rady,  
Gawęda (bądź jej forma zastępcza),  
Obrzędowe rozpoczęcie, zakończenie,  
Inne elementy obrzędowości 
gromady/cyklu,  

Logiczny ciąg,  
Przemienność elementów,  
Coś nowego, coś starego,  
Dobre tempo,  

Forma pracy wymagająca inicjatywy 
zuchów,  
Drużynowy też się bawi 

 

• Lista przykładowych elementów obrzędowości 
Totem,  
Tęczowa Tablica,  
Kronika,  
Laska głosu,  
legenda gromady,  
szyfr,  
buława wodza,  
czarna i biała lista,  
lista spraw,  
Stroje obrzędowe,  
Dekoracja miejsca zbiórek,  

Powitanie (sposób "podawania ręki"),  
Piosenka Gromady,  
Obrzędowa Musztra,  
Powiedzonko/„Przekleństwo”  
Tajne miejsce spotkań/zostawiania 
wiadomości,  
nazwy „6”,  
legendy „6”,  
powitania „6”,  
okrzyki „6”,  
kodeks gromady (nie PZ),  

Pieczęć,  
Logo,  
Postaci (stale występujące w 
obrzędowości, gawędach itp),  
Tajemnice gwiazdek (znane tylko zuchom 
n-tej gwiazdki, powierzane podczas 
obietnicy n-tej gwiazdki),  
Obrzędowe imiona,  
lista obecności,  
skarbiec 

 

• Lista wielkich obrzędów 
Obrzęd przyjęcia do gromady,  
Obrzęd przyznania sprawności,  

Obrzęd przyznawania gwiazdek,  
Przekazanie do druż. harcerzy.,  

Obietnica 

 

• Lista elementów obrzędowości ogólnozwiązkowej 
Symbolika Znaczka Zucha,  
postawa zasadnicza,  

zawołanie „Czuj!”,  
Modlitwa Zucha,  

Hymn zuchowy,  
meldowanie zuchowe. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


